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Leefwijze en gedrag: 
Bosmuizen zijn nachtdieren. Ze kunnen goed rennen, springen en klimmen.  
Bosmuizen graven holletjes in de grond waar ze in leven. In dit hol worden de jongen geboren en 
grootgebracht. Ook verzamelen ze in dit hol een voedselvoorraad voor de winter. 
 
Vijanden: 
De vijanden van bosmuizen zijn onder andere hermelijn, das, wezel, marters, verschillende uilen en 
roofvogels en katten. Dat zijn nogal wat vijanden! Daarom is het voor de bosmuis belangrijk dat hij zich 
kan verschuilen. Ze houden dan ook van een gebied met struiken en bosjes en hoog gras of hoge kruiden.  

 
Sporen Calibri 20 niet vet 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
                                                

                          
                                                   
 
  

 
Voedsel: 
Zaden, bessen, noten, paddenstoelen, 
insecten, spinnen en slakken. 
 
Leefgebied: 
Eigenlijk overal als er maar voedsel en schuil 
mogelijkheden zijn. Niet in zeer natte en/of 
open terreinen. 

Bosmuis 

Poot afdrukken 
(prenten) 

Keutels Door bosmuis opgegeten hazelnoten 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Is het hier goed voor ons? 
Kijk goed rond in de gebieden (1, 2 en 3) die door het ecoduct verbonden worden. Is dit gebied geschikt 
voor dit dier? Je onderzoekt dit door (voor dit dier) de volgende vragen te beantwoorden:  

Is er genoeg voedsel?  
Is de leefomgeving goed?  
Zijn er niet te veel obstakels in en tussen de gebieden? 

 
Vul nu de onderstaande tabel in. Geef elk gebied een cijfer van 0 tot 5:   

0 betekent “Er is hier geen voedsel” of “Dit is geen geschikte leef omgeving”. Maar 0 betekent ook 
“Er zijn hier geen obstakels”.  
5 betekent “Er is hier veel voedsel” of “Dit is een goede leefomgeving”. Maar 5 betekent ook “Er 
zijn hier veel obstakels”.  
 

Tel het totaal van de cijfers van voedsel en leefomgeving bij elkaar op. En trek daar het cijfer dat je invulde 
voor obstakels weer vanaf.  

 
Gebied Voedsel Omgeving 

(optellen) 
Obstakels 
(er af trekken) 

Je eind uitkomst 

1 Groene scheg     

2 Kardinge     

3 Geluidswallen ring     

 
Je eind uitkomst zegt je hoe geschikt het gebied is: hoe hoger je eind uitkomst, hoe geschikter het gebied is 
voor dit dier om te leven. 

Van 0 - 5 punten: dit gebied is ongeschikt voor het hier overleven van dit dier. 
Van 5 -10: dit gebied is niet goed voor dit dier maar ze kunnen er een tijdje leven. 
Van 10 - 15: dit is een geweldig gebied voor dit dier. Hier kunnen ze heel lang leven. 

 
 

Wat kan er beter? 
Schrijf hier onder op wat er volgens jullie beter kan zodat dit dier hier nog beter kan leven. 
 
 


